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MARK TWAIN

Mark Twain — to pseudonim wybitnego pisa-
rza amerykanskiego. Prawdzi-ve jego imie i naz-
wisko brzmi — Samuel Langhaine Clemens. Uro-
dzil sie on w roku 1835. umari w 1910.

Tak sie skiada, ze nie tyiko dzieci ale i do-
rosli wiele majg do zawdzieczenia ksigzkom Mar-
ka Twaina. Lubig je bardzo, $miejg sie przy nich,
gleboko jednoczesnie sie wzruszajge. A dzieje sie
to dzieki sile oddzialywania Marka Twaina, ktory
znakomicie poznat zycie i zrozumial, ze przyspa-
rza ono duzo smutku, cierpienia i zgryzoly, ale
i duzo humoru, i pogody.

Obok podrecznikow i ksigzek najlepszg szkolg
Twaina bylo samo zycie, ogladane okiem wrazli-
wego i rozumnego czlowieka. Wychowany bo-
wiem w prowincjonalnym miasteczku amery-
kanskim, tulal sie przez dlugie lata po swoim kra-
ju w poszukiwaniu pracy. I tak pelnil kolejno
funkcje zecera, pilota statku na Missisipi, byl
wreszcie poszukiwaczem zlota w Newadzie i Ka-
lifornii.

Potem, kiedy juz pewien czas przepracowal
w malomiasteczkowym dzienniku i dal si¢ poz-
na¢ jako ciety i dowcipny autor humoresek —
ruszyl w podroz po Europie. Podroze te, podob-
nie jak wszystkie do$wiadczenia zebrane przy
wykonywaniu réznych zawodow, staly sie wlas-
nie szkolg zycia i wielkg pomoca w pokazywaniu
ludzi oraz wydarzen w ksigzkach Twaina. Twain
odkrywa w nich prawde o cierpieniu ludzkim,
ucisku, sprawiedliwosci i niesprawiedliwosci.

Odkrywa rowniez wartos¢ uémiechu w najciez-

szej nawet doli.

Kto czytal | Ksiecia i zebraka”, kto czytal
»Przygody Tomka Sawyera” i , Przygody Huc-
ka”, ten wie, jak $wietnie potrafil tu autor od-
rozni¢ czlowieka zlego od dobrego. glupiego od

madrego, chytrego od prostodusznego. Ludzi
tych opisuje tak zywo 1 prawdziwie, jakby
pragnal, by czytelnicy poznali ich dobrze
i. w swolm wlasnym zyciu nauczyli sie rozpoz-
nawac ich i ocenia¢ wedlug wartosci, nie z po-
zorow. Kogéz z nas, czytelnikow Twaina, nie
ostrzeze straszliwy przyklad Jana Kantego, upo-
dlonego przez pijanstwo i nedze? Ktoz z nas
zapomni szlachetnego rycerza Milesa Hendona?
Kto6z z nas nie zechce spotkaé go w zyciu?

To, co mocno wigze nas z ksigzkami Twaina —
to zloty humor autora, jego nieustanny dowcip,
stosowany jako znakomita bron przeciw przy-
gnebieniu.  Przyrodzona wesolos¢ prowadzi
Twaina czesto do kpin z bliznich, a i z siebie
samego takze. k

Czy wiecie, jak Twain napisal kiedys swoj
zyciorys? Najpierw zartobljwie rozprawil sie
ze wszystkimi swoimi rzekomymi przodkami, na
koneu powiedzial o sobie tak:

»,Urodzilem sie bez zebéw i pod tym wzgle-
dem Ryszard III mial wyzszosé nade mng. Uro-
dzilem si¢ jednak bez garbu i pod tym wzgle-
dem mialem przewage nad nim.”

Tak jak to czesto bywa z ludZmi niezwykly-
mi, o Marku Twainie kragzg liczne i zabawne
anegdotki.

Podobno kiedys Twain “zachorowal i lezal

w szpitalu. Leczenie przepisane przez lekarza
polegalo glownie na diecie, czyli wystrzeganiu
sie obfitego i ciezkiego jedzenia. Pewnego po-
poludnia, po spozyciu mikroskopijnych dan na
obiad, Mark Twain zawezwal pielegniarke i po-
prosil ja o znaczek pocztowy. Kiedy pielegniar-
ka zapytala, czy ma zamiar pisaé list, Twain
odpowiedzial:

— Nic podobnego! Ale skorom sobie tak dobrze
podjadl, to teraz moge chyba... poczytaé.

W. 2.



Objaénienie do gry:

W TROP ZA KSIECIEM I ZEBRAKIEM

Dwoje dzieci przystepujac do gry umawia sie,
ktore z nich bedzie Ksieciem, a ktére Zebrakiem.
W razie sporu, niech rozstrzyga kostka. Ksie-
ciem zostaje na okres gry ten, kto pierwszy wy-
rzuci szostke. Zebrakiem — kto wyrzuci je-
dynke.

Wygrang stanowi pierwszenstwo w dotarciu
do ksigzki M. Twaina, Ksigze
i Zebrak (punkt 25). / :

Do gry potrzeba oprécz ochoty — dwoch gra-
czy, kostki i dwoch pionkéw.

Do gry obaj gracze wychodza z ksigzki i staja
jednoczesnie w punkcie 1.

Poczatkowo, zgodnie z wydarzeniami ksigzki
i sztuki, gracze graja wspdlnie na jednej linii.
W trzecim punkcie wezlowym rozdzielajg sie
i dalej az do 21 punktu wezlowego Edward gra
na swoja reke, a Tomek na swojg. Od punk-
tu 21 wezlowego losy obydwu graczy znow zbie-
gaja sie. Wspdlne losy chlopcow uwidocznione
s§ w grze dwiema barwami — barwa Edwarda
i barwg Tomka, losy oddzielne znaczone sg tyl-
ko jedna barwa, zaleznie od tego, czy dotycza
Tomka, czy Edwarda.

Zdarzy¢ sie moze wszakzé, ze jeden z graczy —
szezgSciarz — wyrwie naprzod, a drugi zostanie
w tyle, wtedy wspodlne losy wypadnie mu prze-
zy¢ w samotnosci. Trudno! Fortuna kolem sie
toczy. Pociecha w tym, ze szczesciarz tez pozo-
stanie sam w swoich triumfach.

Punkty zwykle i punkty wezlowe.

Kto doktadnie zna ksigzke M. Twaina K s i g-
2e i zebrak, kto uwaznie wystuchat sztuki

w naszym Teatrze, ten wie, ze zycie obydwu

chlopcoéw bylo burzliwe i bardzo urozmaicone.
Wie tez, ze niektdre wydarzenia byly dla nich
bardzo wazne, inne troche mniej.

Punkty zwykle — oznaczone w grze
kolorowymi kropkami odnosza sie do
tych wtasnie mniej waznych wydarzen.

Punkty wezlowe — oznaczone w grze
cyframi w kélku— odnosza sie do wyda-
rzen bardzo waznych w zyciu obu chlopcéw. Kto
na nie trafi, moze czasem ucieszyé si¢ i co$ zy-
skaé. Czasem jednak moze i ,,wpasé€” jak statek
na_rafe.

Aoto punkty wezlowe.

1. Pod brams wspanialego Zamku Krélew-
skiego w Londynie Tomek Kanty spotyka
ksiecia Edwarda. Tu obaj gracze zatrzymu-
ja sie na chwile, by zawrze¢ znajomosé.
Pierwszy ruch otrzymuje Tomek jako-gosé
Ksiecia.

2. W komnacie Edwarda chlopcy zamieniajg
ubrania. Przez zbytni poépiech gracze mo-
gliby cos w stroju pomyli¢, dlatego ten, kto
sie tu znalazl, traci jeden ruch.

3. Chowanie pieczeci koronnej jest czynnoseig
ogromnie wazng. Obecni przy niej muszg
byé obaj chilopcy. Gracz, ktory tu trafit,
czeka na swojego partnera, lub go S$cigga
z dalszych pozycji do punktu 3. Drugi
gracz, choéby mu si¢ na placz zbieralo, mu-
si zastosowaé sie do wymagan gry, ponie-
waz odwaga i mestwo jest cechg i Ksiecia,
i Zebraka, Pierwszy rusza stad bardziej po-
krzywdzony.

4. Edward znalazlszy sie- oko w oko z Hala-
bardnikiem styka sie po raz pierwszy
z wladza nie jako Ksigze, ale jako rzekomy
Zebrak. Wyrzucony na ulicg przezywa spo-
ro przykrych chwil. Wspélczujac mu, daje-
my ,na otarcie lez” dodatkowy ruch.



10.

11.

12

13.

14.

15.

Edward zostaje zaprowadzony przez Jana
Kantego do Smietnego Zaultka. Spedza tam
noc i staje sie Swiadkiem $mierci Ojca An-
drzeja.

Tomek tymczasem po wielu zawiklaniach,
powstalych z zamiany ubran, staje przed
obliczem Henryka VIII. Pomézmy mu
wymknaé sie do swojej komnaty dajac do-
datkowy ruch. /

Przemozna sila plotki ,,Ksigze Walii dostal

bzika”, rozbrzmiewajgcej po calym palacu,
zatrzymuje Tomka, ktéry traci jeden ruch.

Edward spotyka Herolda i od niego dowia-

duje sie o $mierci ojca.

»Krél Fufu I” wygrywa pojedynek na kije.
Nalezy mu sie nagroda? Oczywiscie! Niech
wiec skoezy od razu do punktu,

w ktorym spotyka Milesa Hendona, swego
obronce. -

Tu nastepuje uprowadzenie Edwarda. Gracz
musi dobrze wezué sie we wszystko, co za-
szlo. Rozmys$la wiece, podczas, gdy jego prze-
ciwnik zyskuje przez to jeden ruch.

Historia z prosiakiem juz, juz niemal nie
kazala obdarzyé¢ FEdwarda wspélczuciem.
Powtérne spotkanie Milesa Hendona wy-
rownuje jednak straty.

Ten punkt jest naprawde przystowiows
trzynastks. Kto sie tu znajdzie, traci wszel-
kie dotychczas zdobyte szanse i wraca do
punktu wyjscia gry. A dzieje sie to wtedy,
gdy Miles Hendon bierze chloste za Ed-
warda.

Pasowanie Hendona na rycerza odbywa sie
w' podnioslym nastroju.

Tomek znajduje nowe przeznaczenie dla
pieczeci koronnej. Ten wynalazek pozwala
mu skoczyé do punktu,

16.

1ot
18.

19,

20.

21

22,

23,
24,

25.

w ktérym toczy rozmowy z chlopcem do
bicia.
Tomek ulaskawia Ksiecia Norfolku.

Tomek tak madrze sadzi ,,ézarownice”, ze
w nagrode zyskuje jeden ruch.

Ten punkt jest kleskg — Tomek wyparl sie
matki! Trzeba gre rozpoczynaé od nowa, po-
rzucajgc wszystkie dotychczasowe zdoby-
CcZe-. y

Tomek przywdziewa stréj koronacyjny. Za-
bawa w Ksiecia robi sie coraz bardziej nie-
bezpieczna.

Zjawia sie prawdziwy nastepca tronu. Gdy-
by z gry wypadlo, ze dwaj gracze spotykajag
sie¢ w tym punkcie, trzeba koniecznie, by
gracz — Tomek z nadmiernej radosci dal
pierwszenstwo nastepnego ruchu graczo-
wi — Edwardowi, choé¢by to nie byla jego
kolejka.

Wielka niespodzianka! Gracz w tym punk-
cie staje do rozgrywki z najswietniejszymi
panami dworu angielskiego. I tak jak
w Zgaduj Zgaduli osiaga najwyzsza szanse

- gry — wygrywa przeskakujac od razu do

punktu koncowego — do ksigzki Twaina:
Ksigze i Zebrak:
Koronacja. :

Tomek i Edward zawierajg przyjazn -do
konca: zycia. Wazny moment? Bardzo waz-
ny. Dlatego, gdy los zdarzy, ze spotkajg sie
tu obaj gracze, wypija butelke oranzady
i razem wskakujg do punktu 25.

Skok do slawnej ksigzki M. Twaina jest
trudny. Wymaga sportowej zaprawy. Wska-
kuje sie tu po wyrzuceniu szostki od jed-
nego zamachu,

Barwa Tomka — rézowa.
Barwa Edwarda — niebieska.
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