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Kacperek - Krzysztof Bartlomiejczyk
Klepanko - Witold Mierzyniski
Zuzia - Malgorzata Fijalkowska
Zlota Kaczka - Magda Bogdan
Tekla - Grazyna Zielinska
Walek - Andrzej Koztowski
Starszy halabardnik - Jerzy Wieczorek
Dukat - Henryk Blazejczyk
Pankracy - Jerzy Wieczorek
Dzwonnik Szymon - Zbigniew Ploszaj
Szlachcic - Cezary Kaplinski
Dobra kobieta - Zdzistawa Bielecka-Piorkowska
Bednarz | - Cezary Kaplinski
Bednarz Il - Hanna Zientara
Cygan - Waldemar Walisiak
Nietoperz Sufitek, Kupcowa - Katarzyna Wieczorek
Nietoperz Murek, Szewcowa - Krystyna Michel
Czarny Kot - Hanna Zientara
Pajak - Andrzej Kozlowski
Wielki Puchacz - |adwiga Bogusz
Zaby - Barbara Misiun, Malgorzata Fijatkowska
Kupcy i rzemiesinicy ze Starego Miasta - zespol
NiedZwiedz - x x x
Sufler - Renata Kriuger Inspicjent - Aurelia Kosek

Teatr Dramatyczny im. J. Szaniawskiego w Plocku
09-400 Plock, ul. Nowy Rynek 11, tel. 62-60-71 /3/, fax 62-73-77
Biuro Organizacji Widowni 62-48-40

Dyrektor Naczelny i Artystyczny: Marek Mokrowlecki
Kierownik Literacki: Bohdan Urbankowski

z.gra przeznaczona jest dla dwu lub wiecej osob
< .zorganizuj kostke i pionki
kazdy z uczestnikéw wykonuje rzut kostka i przesuwa swdj pionek na planszy od
miejsca
.jezeli staniesz na specjalnie oznaczonych polach to otrzynujesz karg lub nagrode;
| - boisz sig wejs¢ do zamku - cofasz sie na START, </ - w nagrode za wejScie do
zamku otrzymujesz dodatkowy rzut kostka, |</ - nastraszyly cig nietoperze - cofasz sie o
trzy pola, </ - wpadie$ w pajeczyne - tracisz kolejke, ~~ - wyslales Pajgka na Ksiezyc -
idziesz trzy pola do przodu, *i*) - znowu nastraszyly cig nietoperze - cofasz sie o piec¢ pol,
, - zabladziles - czekasz dwie kolejki, ©/7 - trzy razy przebiegles droge Czarnemu
Kotowi - idziesz trzy pola do przodu, | - znowu zablgdzites - czekasz jedng kolejke, 7
- nadepnates Puchaczowi na lewg noge - otrzumujesz rzut dodatkowy, /1) - zamiast
szukaé Zlotej Kaczki stuchasz Spiewajacych Zab - cofasz sie na pole 51, /0 - odnalazies
Ziota Kaczke - jestes Zwyciezca. Wesolej zabawy







