


Jeśli umiesz dodawać i dzielić i odkryjesz sposób przechodzenia 

przez zamknięte drzwi, znajdziesz się w świecie, w którym czas biegnie 
do tyłu, a ty musisz biec tak szybko, jak tylko potrafisz, 

aby zostać w tym samym miejscu. 
Rozgrywa się tu jakaś gra, wielka jak świat. Jeśli pozwolą ci do niej 

dołączyć, możesz zostać pionkiem. A jeśli będziesz stosował się do Reguł 
Prowadzenia Walki i bardzo szybko przedostaniesz się na trzecie pole 

(najlepiej pociągiem), to trafisz na piąte (to przeważnie woda). 

Szóste należy do Humpty Dumpty'ego. Siódme pole jest całe porośnięte lasem, 
ale któryś z rycerzy wskaże ci drogę. Myślisz, że uda ci się spotkać 

jednego? Nie uda ci się w żadnym razie, chyba że ruszysz 

w przeciwnym kierunku ... 
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