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Jesli umiesz dodawac i dzieli¢ i odkryjesz sposdb przechodzenia
przez zamkniete drzwi, znajdziesz sie w Swiecie, w ktdrym czas biegnie
do tytu, a ty musisz biec tak szybko, jak tylko potrafisz,
aby zosta¢ w tym samym miejscu.

Rozgrywa sie tu jakas gra, wielka jak Swiat. Jesli pozwolq ci do niej
dofqczy¢, mozesz zostac pionkiem. A jesli bedziesz stosowat sie do Reguf
Prowadzenia Walki i bardzo szybko przedostaniesz sie na trzecie pole
(najlepiej pociggiem), to trafisz na pigte (to przewaznie woda).
Szdste nalezy do Humpty Dumpty‘ego. Siddme pole jest cate porosniete lasem,
ale ktdrys z rycerzy wskaze ci droge. Myslisz, ze uda ci sie spotkac
jednego? Nie uda i sie w zadnym razie, chyba ze ruszysz
w przeciwnym kierunku...

SceNaRIUSZ, PRODUKCIA | RezysEriA: Wiestaw Hotdys
Wspoteraca: Glen Cullen
Axtorzy: Anna Lenczewska, Jan Mancewicz,
Karol Piotr Zapata, Robert Zurek
Muzvcy: Gertruda Szymariska i Michat Braszak (kompozycje)
Kosmumy: Elzbieta Rokita

Przeomiory 1 prosexT GRAFICZNY: Magdalena Siejko
Technika: Tadeusz Przybylski = Wspéfpraca organizacyjna: Maria Smitek

W spektaklu wykorzystano motywy,Through the Looking-Glass” Lewisa Carrolla
oraz fragment,,Modest Proposal” Jonathana Swifta
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