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Teatr Muzyczny CAPITOL we Wrocławiu 

~~u1~E pocfwdrko 
spektakl teatru tańca dla dzieci 

Premiera 1 czerwca 2012 
gościnnie w Studio TVP Wrocław 

Wiersze DANUTY WAWIŁOW wykorzystane w spektaklu pochodzą z albumu 
„Rozśmieszanki. .. Rozmyślanki.„ Usypianki" Wydawnictwa Akademia Rozwoju Wyobraźni BUKA 

Czytają: EDYTA JUNGOWSKA, JERZY STUHR, MACIEJ STUHR 
Muzyka: MACIEJ MULAWA 

Scenariusz, reżyseria, choreografia: JACEK GĘBURA 
Scenografia, kostiumy: ANNA CHADAJ 
Dźwięki sceniczne: ŁUKASZ WÓJCIK 
Projekcje: KUBA LECH 

Pan Śmieciarz, Król: ŁUKASZ WÓJCIK 
Babcia, Tancerka Musicalowa: ELŻBIETA KŁOSIŃSKA 
Pan z Okna: WOJCIECH KUPCZYŃSKI 
Kałużyści: MAJA LEWICKA, KATARZYNA MAŁECKA, MICHAŁ CZYŻ, PIOTR MAŁECKI 
Wojtek, Śpiący Chłopczyk: JAN NYKIEL 
Kajtek, Krowa: MICHAŁ CZYŻ 
Kurze Dydko: BOŻENA BUKOWSKA 
Pan Sikorek: MICHAŁ SZYMAŃSKI 
Chomik: DOMINIKAJÓZEFOWIAK 
Myśliwi: PIOTR MAŁECKI, JAN NYKIEL, MICHAŁ SZYMAŃSKI 
Prosię: TOMASZ LESZCZYŃSKI 
Świnki: MARTA BRENDEL, BOŻENA BUKOWSKA. DOMINIKAJÓZEFOWIAK, MAJA LEWICKA, 
KATARZYNA MAŁECKA. MICHAŁ CZYŻ 
Sowa: MAJA LEWICKA 
Paw: MARTA BRENDEL 
Nocny Marek: PIOTR MAŁECKI 
oraz PIES KOLO 

Kierownik sceny: Wiesław Hutnik 
Kierownik ds. produkcji kostiumów: Zofia Starzyk 
Charakteryzacja i pracownia fryzjerska: Magdalena Chabrowska-Oleksiak, Agnieszka Jasiniecka 
Inspicjenci: Wojciech Kupczyński, Małgorzata Szeptycka 
Sufler: Janina Garbińska-Budzińska 
Realizatorzy światła: Krzysztof Barszczyk, Dariusz Psyk, Janusz Bilicki, Marta Kowalczyk, 
Zofia Kowalczyk 
Akustycy: Artur Popławski, Bartosz Nyczak, Maciej Kowalewski, Adrian Dyląg, Krzysztof Białobrzewski 
Pracownia krawiecka: Danuta Gudra, Beata Kopcińska 
Brygadzista sceny: Marek Sobczak 
Montażyści: Maciej Panas. Krzysztof Straż, Mieczysław Wyszyński, Paweł Kuczek 
Rekwizytorzy: Marek Smycz, Piotr Wojczek 
Brygadzistka garderobianych: Teresa Kaszyńska 
Garderobiane: Bożena Idziak, Władysława Kozłowska, Bronisława Magda, Izabela Romaniec, 
Barbara Solińska 

NA PODWÓRKU 

Co może się zdarzyć na „zaczarowanym podwórku"? Oczywiście czary, do których 
zdolna jest tylko dziecięca wyobraźnia! Zwykłe, miejskie podwórko może w jednej 
chwili stać się bezludną wyspą albo krainą za siedmioma górami, trzepak - żaglow­

cem albo szarżującym nosorożcem na afrykańskiej sawannie, kałuża - wzburzonym 
oceanem albo zwyczajnie, świetnym źródłem błota na „domowe placki". Małe dzieci 
doskonale to wiedzą, a dorośli - może z nutką nostalgii - na pewno chętnie sobie 
przypomną. 

„ 
Magicznym wehikułem, który przeniesie widzów w zaczarowany świat dzieciństwa, 
są wiersze autorstwa Danuty Wawiłow: proste i zabawne, z niezrównanym wdzię­
kiem oddające dziecięcy sposób bycia i rozumowania. Świat dzieci, pokazany w tej 
poezji, jest beztroski, pełen zabaw, fantazji i miłości, a zarazem przedstawiony w 
mistrzowski sposób, z fascynującą inwencją i wykorzystaniem dziecięcego języka, 
rymowanek i wyliczanek. Poezja ta zabrzmi w spektaklu w interpretacji wybitnych 
aktorów: Edyty Jungowskiej, Jerzego Stuhra i Macieja Stuhra. 

Bohaterami spektaklu są dzieci, grane przez dorosłych tancerzy - zobaczymy różno­
rodne formy ruchu scenicznego, począwszy od baletu klasycznego po nowoczesny 
taniec: hip-hop, rock and roll, salsę, charlestona, taniec jazzowy i disco, w zabawnej 
choreografii. 

Oprócz wierszy Danuty Wawiłow, czytanych spoza sceny (odtwarzanych z płyty CD) 
podczas spektaklu zabrzmi także żywa muzyka i dźwięki wydobywane z elementów 
scenografii. 

GRASZ RZ'E D D ? 

Wewnątrz tego programu znajdziecie grę, którą przygotowaliśmy specjalnie dla Was. 
Bo nie zawsze można wyjść na podwórko, prawda? Czasami - kiedy bardzo mocno 
pada deszcz albo jest już ciemno, albo ma się trochę gorączki - trzeba zostać w 
domu. I wtedy, zamiast się nuuudzić albo tak zwyczajnie siedzieć przed telewizorem, 
można zagrać w Kurze Dydko. 

Wiecie, co to jest Dydko? To dziwny stwór na słomianych nóżkach, który może 
czaić się za firanką i płatać w domu różne figle. Kiedyś, dawno temu, wmawiano 
dziewczynom, że jeśli za długo będą patrzeć w lustro, to Dydko z niego wyskoczy, 
ale kto by się tam Dydka bał! A zwłaszcza Kurzego! 
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W grze może wziąć udział od 2 do 4 osób, chyba że macie 

pod ręką więcej pionków. 

START 
Wszyscy stają na polu START. Kto pierwszy wyrzuci szóstkę, jest Kurzym Dydkiem 

i rozpoczyna grę, rzucając kostką jeszcze raz. Kurze Dydko rządzi grą i będzie 
odczytywać na głos instrukcje (a jeśli nie chce, to wyznaczy do czytania specjalne­

go zastępcę, czyli Pana Sikorka). 

1 SZYBKO 
Bardzo szybko - ale naprawdę bardzo bardzo bardzo szybko - powiedz: „Suchą 

szosą szła szczypawka i suszyła sobie szorty". W nagrodę przeskakujesz na pole 

numer 5. 

2 KAlUŻYŚCI 
Dobierasz sobie do pary drugiego zawodnika i tańczycie razem Krótki Taniec Skoków 

Przez Kałuże do waszej ulubionej muzyki. 

3 KAJIEK BEZ MAJIEK 
Wiadomo, że nikt nie lubi, kiedy go przezywać. Ale „przezywanki" nie muszą być 

obraźliwe, mogą być miłe! Wybierz sobie jednego z zawodników i wymyśl dla niego 

fajne przezwisko. Nie musi być do rymu. 

4 CZEGOŚ Ml SIĘ CHCE 
Na tym polu rządzi Kurze Dydko. Musisz zrobić to, co rozkaże! 

Jeśli to Ty jesteś Kurzym Dydkiem, wykonujesz rozkaz Twojego Zastępcy, Pana 

Sikorka. (Oczywiście Kurze Dydko ani Pan Sikorek nigdy-przenigdy nikomu nie robią 

krzywdy. Przypominamy o tym na wypadek, gdyby zapomnieli i chcieli nadużyć 

władzy). 

5 CHOMIK_ 
Zjadasz marchewkę. Jeśli nie ma pod ręką marchewki, może być kalarepka, jabłko 

albo inny owoc czy warzywo, które lubisz. Kurze Dydko kategorycznie zabrania 

wymiany na czipsy i cukierki! W nagrodę przeskakujesz na pole numer 7. 

6 BARDZO BRZYDKIE ZWIERZĘ 
Ojej. Spotkałeś Bardzo Brzydkie Zwierzę. Tutaj nie pomoże nawet Kurze Dydko. 

Uciekasz na pole numer 4. 

7 PAN SIKOREK 
Pamiętacie, że Pan Sikorek miał tylko jeden but? Wszyscy zawodnicy zdejmują 

po jednym kapciu i rzucają nim do celu - najlepiej w coś miękkiego, np. poduszkę 

na kanapie. 

8 NOCNY MAREK 
Kiedy Nocny Marek spotyka Kurze Dydko, wiele może się zdarzyć, na przykład zamia­

na ról. Od tej pory to Ty stajesz się Kurzym Dydkiem i rządzisz grą. Chyba, że byłeś 

Kurzym Dydkiem od początku - wtedy Twoją rolę przejmuje Pan Sikorek, a Ty prze­

czekujesz jedną kolejkę. 

9 CO JA WIDZĘ 
A to pech! Dwie wrony podpatrzyły, jak dłubiesz w nosie. Cofasz się na pole numer 2. 

10 RUPAKI 
Na cześć Kurzego Dydka i Nocnego Marka odbywa się Wielki Bal Rupaków. 

Z tej okazji wszyscy zawodnicy kolejno przesuwają się do przodu o jedno pole. 

META 
Brawo! Udało się! To była podróż z przygodami, ale wszystko 

dobrze się skończyło. 

Gramy j eszcze raz? 



Teatr Muzyczny CAPITOL 
ul. Marsz. J. Pi łsudskiego 72, 50-020 Wrocław 
tel. 071 789 04 31 
www.teatr-capitol.pl 

Dyrektor naczelny i artystyczny: Konrad Imiela 
Dyrektor finansowy: Hubert Zasina 
Dyrektor administracyjny: Eugeniusz Dziemidok 
Kierownik ds. realizacji przedstawień: liona Prasał 
Kierownik muzyczny: Adam Skrzypek 
Kierownik baletu: Jacek Gębura 
Szef działu marketingu i reklamy: Anneta Mielcarska-Cisło 

ul. Piłsudskiego 72 (przy wejściu na Małą Scenę): 
czynna od poniedziałku do soboty w godz. 12-19 
oraz na godzinę przed każdym spektaklem na Małej Scenie 

na scenach gościnnych: 
na godzinę przed każdym spektaklem Capitolu 

REZERWACJA I SPRZEDAŻ ONLINE 

www. teatr-ca pitol. pl 
Rezerwacja biletów zbiorowych, wynajem sali 
Biuro Obsługi Widzów, tel. 071 789 04 51 

AUDIOBOOK „Rozśmieszanki... Rozmyślanki. .. Usypianki" 
Wydawnictwa Akademia Rozwoju Wyobraźni BUKA do nabycia w cenie 29 zł 
w kasie Teatru Muzycznego Capitol. 

Redakcja programu i scenariusz gry planszowej: Joanna Kiszkis 
Projekt graficzny: Katarzyna Wójcik 

Mecenat Patroni medialni 
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