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scenografia 
MARCIN STAJEWSKI 
muzyka 
WŁODZIMIERZ KORCZ 
choreografia 
TADEUSZ Wl$NIEWSKI 
asystenci reżysera 
Jarosław Grządzielski 

> Barbara Sierosławska 
N 
u asystent scenografa 

Małgorzata Sapetto 
przygotowanie muzyczne 
Katarzyna Nowakowska 
inspicjent 
Ewa Kancler-Żeleńska 
sufler 
Magdalena Jaracz 

osoby 

Zosia - dziewczynka - Małgorzata Boratyńska 
(gości n n ie) 

Kominiarz-czarny pionek - Zygmunt Sierakowski 
Lodziarz - biały pionek - Al k ander Trąbczyński 
Dziadek Zosi - doktor - Gu taw Lutkiewicz 
Aptekarz - czarny koń - Andrzej Piszczatowski 

Król - biały - Maciej Szary 
Królowa - biała - Joanna Żółkowska 

Goniec I - czarny - Krzysztof Majchrzak 
Rafał Mickiewicz 

Goniec 11 - czarny - Sylwester Maciejewski 
Nonsens - pies - Jerzy Gudejko 

Absurd - pies - Jarosław Gruda 
Paradoks - pies - Kazimierz Wysota 

Obywatelka - Magdalena Kuta 



SZACHY - jest to gra dwuosobowa, którą rozgrywa się na kwadratowej szachow
nicy, podzielonej na 64 pola. Pola te są na przemian białe i czarne. Obie strony grające 
otrzymują do gry po szesnaście bierek; jedna strona gra białymi, druga czarnymi . 
Bierkami nazywamy zarówno pionki, jak i wszystkie pozostałe figury. Po każdej 
stronie jest jeden król, jedna królowa (zwana też hetmanem), dwie wieże, dwaj 
gońcy, dwa skoczki (czyli konie) i osiem pionków. 
Gra polega na kolejnym przesuwaniu swoich figur i biciu figur przeciwnika, a celem 
gry jest schwytanie (nie zabicie) króla przeciwnika czyli danie królowi mata. Mat jest 
wtedy, kiedy król nie ma obrony przed szachującą go figurą. 
Roszada. Raz w ciągu gry król ma prawo wykonania specjalnego ruchu, zwanego 
roszadą. Przy roszadzie król przesuwa się w stronę swojej wieży o dwa pola, a wieża 
przeskakuje przez króla i staje na polu sąsiednim . 
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Absurd 
Nonsens 

Matnia 

Paradoks 

niedorzeczność, nonsens, bezsens, bzdura 
bezsens, niedorzeczność, absurd, brednia, bzdura, 
głupstwo 

zasadzka, pułapka, sidła, potrzask, sytuacja bez 
wyjścia 

rozumowanie sprzeczne z tym, co jest ogólnie uzna 
ne za prawdę; twierdzenie zaskakujące, pozornie 
poprawne, lecz prowadzące do sprzecznych wnios
ków 
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